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Doel	workshop
• Intro	op	Maker	Education
• ‘Maken	met	een	missie’
• Zelf	aan	de	slag:

• 3D	printen
• Apps
• Games	en	gamification

• Terugblik
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Groei	technologie



Nieuwe	mogelijkheden
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Ook	voor	duurzame	ontwikkeling
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Maker	Education
• Leren	(door	te)	maken
• Niet	nieuw:

• Maken	binnen	techniekonderwijs
• Maken	binnen	cultuuronderwijs

• Maker	Education is	een	combinatie
• Met	gebruik	van	moderne	technologie
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“The	best	way	to	understand	circles	is	
to	reinvent	the	wheel.”	

Invent	to	learn,	2013



Niet	zomaar	maken…..

9 Maar	maken	met	een	missie!



Maken	met	een	missie
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http://www.designathonschool.com



11 http://ontwerpenindeklas.nl/didactiek/



Ontwerpen	voor	de	toekomst
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https://www.cultuurmijoost.nl/projecten/ontwerpvdtoekomst



Design	based learning tools
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http://designbasedlearningtools.id.tue.nl



Voordelen	Maker	Education
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Het	kind	als	producent	in	plaats	van	consument.	Kinderen	kunnen	hun	eigen	
ideeën	en	dromen	vormgeven.		



Mogelijkheden
• 3D	printen
• Apps
• Games	en	gamification

15



3D	printen

16



3D	printen	in	de	klas
• 3D	printen	met	afval
• Tinkercad
• App	123	design
• Doodle3D
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Duurzame	apps

18



Bouw	je	eigen	app!
Hoe	kun	je	een	app	maken	om	mensen	te	helpen	bij	het	kiezen	van	
duurzame	groenten	en	fruit?
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Games	en	gamification
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Duurzame	games
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Gamification (gameprincipes)
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Zelf	games	maken
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Met	de	echte	wereld



Zelf	aan	de	slag	(verkennen)
3D	printen:
• 123D	design	of	Doodle3D
App	maken:
• POP	(prototyping	on	paper)	of	Marvel
Games:
• Scratch	jr of	Scratch
• Littlebits en	Makey Makey
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Zelf	aan	de	slag	(ontwerpen)
3D	printen:
• Maak	een	ontwerp	voor	een	duurzaam	product	met	123D	design	of	

Doodle3D (bv	een	zitmeubel)
App	maken:
• Maak	een	prototype	van	een	duurzame	app	met	POP	of	Marvel (bv	

een	chocoladewijzer)
Games:
• Maak	een	prototype	van	een	duurzame	game	met	Scratch	jr of	

Scratch en	eventueel	Makey Makey (bv	een	afvalgame)
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Nabespreking
• Meerwaarde	Maker	Education?
• Relatie	met	duurzame	ontwikkeling?
• Toepasbaar	in	het	onderwijs?
• Andere	vragen	of	opmerkingen?
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Waarom	Maker	Education?
• Krachtig!	Leren	door	doen	(hands-on,	brains-on)
• Leerlingen	als	producenten	en	uitvinders	(DIY):	repareren	en	customizen
• Aandacht	voor	vaardigheden	van	de	vakman
• Aansluiting	vmbo	/	mbo
• Aantrekkelijker	voor	jongens	en	meisjes
• De	Maker-economie	is	groeiende,	bv	www.etsy.com
• Benutten	van	nieuwe	digitale	technologie	
• Verbinden	leren	binnen	en	buiten	school

• Filmpje	Maker	Spaces
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Meer	info
http://makered.nl/
https://makereducation.nl
http://www.codekinderen.nl
http://makezine.com

Petra	Jansen:	https://farasha-educatief.org
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