Maken met een missie!

Over de verbinding van Maker Education en duurzame ontwikkeling

Petra Jansen, Marnix Academie / Farasha Educatief

marnix academie




I Doel workshop

* Intro op Maker Education
e ‘Maken met een missie’

e Zelf aan de slag:

* 3D printen

* Apps

e Games en gamification
* Terugblik
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Maker Education

Leren (door te) maken

Niet nieuw:

 Maken binnen techniekonderwijs
 Maken binnen cultuuronderwijs

Maker Education is een combinatie
Met gebruik van moderne technologie
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“The best way to understand circles is
to reinvent the wheel.”

Invent to learn, 2013
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I Niet zomaar maken.....
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The Global Children’s

es|gh a-ThA4N

15TH OF NOVEMBER. 2014
Dublin, Nairobl. Amsterdam,
Berlin and Rio de Janeirol

9 Maar maken met een missie! —




Maken met een missie
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TELEPATHIC A MOBILE
COMMUNICATION TO CLEAN UP
SYSTEM. SO NO ONE CIGARETTE BUTTS

HAS TO BE LONELY

Designed by Sara (10) Designed by Romander (11)

A CITY SMOG
SENSOR

Designed by Kayo (10)

. http://www.designathonschool.com
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Hoe kun ie iets van de crond oppakken?

Maak één mystery bag voor elke leerling of
per tweetal. Geef niet elke leerling hetzelfde Meer
zakje maar zorg dat alle drie de varianten ontwerpvragen:
(zie foto's hiernaast) in de klas gebruikt ® Hoe kun je
worden. Leg bij elke groep van tafels een boodschappen
aantal scharen en een rol schilderstape. makkelijk
meenemen?

® Hoe kun je aan je
Heb jij nog een super fitte oma of opa? medicijnen
Misschien wel! Toch ken je vast wel
oudere mensen die niet meer zo lenig
zijn. Hun spieren zijn slapper geworden.
Hun botten breekbaarder. En dan valt er
iets op de grond...bukken of knielen is
erg lastig. Introduceer de ontwerp-
opdracht: Hoe kun je iets van de
grond oppakken als je op je stoel zit?

VOORBEREIDEN

ONTWERPOPDRACHT

In je botten zit ljmstof en kalkstof. Jonge mensen hebben veel
Jonge mensen hebben veel spier en weinig vet in hun
ljmstof en zijn lenig. Bij het ouder armen en benen. Bij oudere
worden verandert lijmstof in mensen verandert spier in
kalkstof. En kalkstof is breekbaar. vet. Ze worden slapper.

http://ontwerpenindeklas.nl/didactiek/



Ontwerpen voor de toekomst

https://www.cultuurmijoost.nl/projecten/ontwerpvdtoekomst —
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De5|gn based learning tools
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http://designbasedlearningtools.id.tue.nl
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Voordelen Maker Education

EVALUATING

CRITICALLY EXAMINE INFO &

MAKE JUDGEMENTS
Judge, Test, Critique,
Defend, Criticize

APPLYING

USE INFORMATION IN A NEW (BUT SIMILAR) SITUATION
Use, Diagram, Make a Chart, Draw, Apply, Solve, Calculate

ANALYZING

TAKE INFO APART &
EXPLORE RELATIONSHIPS

Categorize, Examine,

Compare/Contrast, Organize

Het kind als producent in plaats van consument. Kinderen kunnen hun eigen
ideeén en dromen vormgeven.
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Mogelijkheden

* 3D printen
* Apps
e Games en gamification
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3D printen
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I 3D printen in de klas

. @
3D printen met afval g (&) S

e Tinkercad

* App 123 design ot
 Doodle3D
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I Duurzame apps
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Gooi het niet weg Gooi het online
108Usharing

www.foodsharing.nl

rank@brand




Bouw je eigen app!

Hoe kun je een app maken om mensen te helpen bij het kiezen van
duurzame groenten en fruit?
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I Games en gamification

REALITY

Wz
B IKEN

WHY GAMES MAKE US BETTER AND
HOW THEY CAN CHANGE THE WORLD

JANE McGONIGA
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I Duurzame games
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Zelf games maken

Tl [Waste Game remix Scripts Uiterlijken Geluiden
L} ' ~e
vas:  van petraj (ongedeeld)
Beweging I Gebeurtenissen

l Uiterlijken I Besturen

l Geluid I Waarnemen

l Pen I Functies

I Data l Meer blokken

x: -93 y: 1 4
. - ; 1.
Sprites Nieuwe sprite: 6 / - &

=

Speelveld images Unknown-1 images2 Unknown-7
2 achtergronden

wanneer op deze sprite wordt geklikt
e

als WasteType = _Composl dan
zeg [SITE @ sec.
»

maak Answered Yes
'—
anders

zeg NIEI © sec.

ol X > G RATHH

(

program
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Met de echte wereld

MAGNET MAGTC
alwads connects
e Yight way

)._P1power
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Zelf aan de slag (verkennen)

3D printen:
e 123D design of Doodle3D
App maken:

AUTODESK
123D DESIGN

e POP (prototyping on paper) of Marvel

Games:
e Scratch jr of Scratch
e Littlebits en Makey Makey
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Zelf aan de slag (ontwerpen)

3D printen:

* Maak een ontwerp voor een duurzaam product met 123D design of
Doodle3D (bv een zitmeubel)

App maken:

 Maak een prototype van een duurzame app met POP of Marvel (bv
een chocoladewijzer)

Games:

* Maak een prototype van een duurzame game met Scratch jr of
Scratch en eventueel Makey Makey (bv een afvalgame)
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De stappen van ontwerpend leren

Probleem
verkennen

Probleem
formuleren

Ideeén
verzinnen

Ideeén
selecteren

Concepten
uitwerken

Concepten
selecteren
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I Nabespreking

* Meerwaarde Maker Education?

* Relatie met duurzame ontwikkeling?
 Toepasbaar in het onderwijs?

* Andere vragen of opmerkingen?
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Waarom Maker Education?

e Krachtig! Leren door doen (hands-on, brains-on)

* Leerlingen als producenten en uitvinders (DIY): repareren en customizen
* Aandacht voor vaardigheden van de vakman

* Aansluiting vmbo / mbo

* Aantrekkelijker voor jongens en meisjes

* De Maker-economie is groeiende, bv www.etsy.com

* Benutten van nieuwe digitale technologie

* Verbinden leren binnen en buiten school

* Filmpje Maker Spaces
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I Meer info

nttp://makered.nl/
nttps://makereducation.nl

nttp://www.codekinderen.nl

nttp://makezine.com

Petra Jansen: https://farasha-educatief.org
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